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Le logiciel code::blocks fait partie des logiciels de type EDI (Environnement de Développement Intégré,
IDE en anglais) pour le langage C++. Il est multiplateforme en particulier Windows et Linux. Il propose
dans une méme fenétre :

e la gestion d’un projet C++ avec le suivi des fichiers d’entéte et d’implémentation

e la prise en compte de différents modeles de projet : console, graphique (winapi, qt, wxwidget)

e un éditeur avec mis en évidence de la syntaxe C++ , complétion de code et possibilité de le reconfigurer
e un outil de mise en forme du code C++

e un outil de visualisation et d’accés rapide aux différents composants du projet (fonction, classe, mem-
bre, enum, ...)

e 'appel intégré a différents compilateurs (par défaut le compilateur GNU) avec possibilité de modifier
les options de compilation et d’exporter le makefile

e un debugger intégré permettant de tracer les variables
e un outil de profiling

e une zone pour saisir des actions a faire (to do list)

e des outils d’export du code (HTML, RTF, ODT)

e la possibilité de rajouter de nouvelles fonctionnalités plug-in

C’est un produit assez jeune sous licence GPL qui s’adresse plutdt au développeur individuel. Il n’y a pas
pour le moment d’outil permettant de gérer les versions.

1 Installation

Suivant la plateforme et le type de distribution l'installation difféere. On trouve les différentes distributions
de code::blocks a ’adresse suivante (derniére version stable en novembre 2006 : 1.0 RC2) :

http://wiki.codeblocks.org/index.php?title=Compiled packages of Code::Blocks

Ils existenr des versions dites SVIN, qui sont les derniéres versions. Depuis la version 1.0 RC2, de nombreuses
ameéliorations ont été introduites et 'interface a beaucoup évolué. C’est pourquoi il est préférable d’utiliser
ces versions en attendant la prochaine release candidate (RC3).

Il existe deux distributions pour Windows, la distribution sans compilateur et la distribution intégrant
le compilateur GNU gee (distribution minGW). Les distributions sont des exécutables Windows qui ne
soulévent aucune difficulté particuliere d’installation; installer la version comprenant minGW si on ne dispose
pad du compilateur GCC sous Windows.

Il existe des distributions de binaires pour différents linux : Gentoo, Fedora, Freebsd, Ubuntu, .... Attention,
sous linux, 'interface graphique de code::blocks s’appuie sur les bibliotheques wxGTK qu’il faut donc se
procurer par ailleurs : http://dag.wieers.com/packages/wxGTK/.



2 Prise en main de code::blocks

Nous décrivons dans ce qui suit un exemple d’utilisation de Code::blocks. La version utilisée est la SVN
3222 du 15 novembre 2006 sous Fedora cored et Kde.
Une fois I'installation réussie de code::blocks, vous le lancez et devez obtenir une fenétre de ce genre :
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La premiére opération consiste & créer un nouveau projet : soit en cliquant sur Create new project soit
en cliquant sur New project dans le menu File (raccourci clavier Ctl-Shift-n). Une fenétre dialogue
New from template s’ouvre et vous demande de choisir un modéle de projet :

Category: [ <All categories> B l || Go I

GLEW
Projects | 3 f= Gl y
Code::Blocks plugin GLFW project OpenGL project wxSmi

Build targets Z GLUT
GLUT project QT4 project  wxWid

Files =

D application Irrlicht project SDL project
Custom ’—b 7 @
Empty project Ogre project  Static library View as

User templates

7 5 @ Large icons () List

lWh‘y are some wizards marked in red?

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

Il existe des modeles prédéfinis de projets et on peut également choisir de créer seulement des fichier (.h,
.cpp). On choisit Application Console, une fenétre nommée Application console s’ouvre dans laquelle on
spécifie le nom du projet et le dossier ou il sera sauvé :



Please select the folder where you want the new project

E COIISOle to be created as well as its title.

Project title:
[Essai ]
Folder to create project in:

|impich [

Project filename:
[ Essai l

Resulting filename:
[.I’rmpfcbessaiIEssai.cbp l

l ¥ Annuler l

< Retour " Suivant >

ensuite s’ouvre une fenétre permettant de choisir le compilateur (par défaut GNU GCC) et les versions qui
seront générées, par défaut Debug (permettant de faire du suivi d’exécution) et Release (version sabs option
de débogage) :

Please select the compiler to use and which configurations

m COIISOle you want enabled in your project.

Compiler:
lcNU Gec Compiler B

Create "Debug" configuration:

"Debug" options
Qutput dir.: [ bin/Debug/ l

Objects output dir.: [obj.n’Dv.c:bug.nr l

Create "Release” configuration:

"Release” options
Output dir.: [bin.n’ReIv.c:as.e.nr

Objects output dir.: [obj..’ReIv.c:as.e.nr

l ¥ Annuler l

< Retour " Suivant >

Enfin, on décide si 'on développe une application C ou C++ :



Please select the language you want to use.

B Console

Please make a selection

C++

< Retour ” Finir ] l ¥ Annuler l

Par défaut, des fichiers sont crées (leur nombre dépendant du modele de projet). Pour une application
console, seul un fichier main.cpp minimaliste est créé (programme "Hello word!"). Dans le volet Project
apparait 'arborescence Workspace des projets et en particulier celui qui vient d’étre créé. En cliquant sur
le fichier source main.cpp, ce dernier est affiché dans une fenétre centrale d’édition avec mis en évidence de

la syntaxe C++ :

Fichier Edit View Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings Aide
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- [ main() : int v l
Open files list x main.cpp X 4 b
~—{= Opened Files - -
1 #include <iostream>
2
3 int main()
4 [
5 std::cout << "Hello world!" << std::endl;
6 return 0;
7 }
8
Management x
Projects 4
~ OWorkspace
~ B Essai
~¥  [= Sources
[4] D
Messages x
A XA [~ © Build log| % 4 b

|a’tmp}cb4’E55ai.|’main.cpp |UTF—8 |Line 8, Column 1 |Insert | |Read.n'\l'\|"n'te

On peut modifier le code source de fagon immédiate avec des actions standards d’un éditeur souris. A tout
moment le projet peut étre sauvé en cliquant sur l'icone représentant une disquette ou ouvrir le menu File
qui offre plusieurs commandes de sauvegarde.

A ce stade, le projet peut déja étre compilé et exécuté. Pour le compiler, il suffit de cliquer sur la commande
Build du menu Build (raccourci clavier Ctl-F'9) qui va enchainer les opérations de compilation et d’édition
de liens, générant ainsi un fichier exécutable (essai.eze dans notre exemple) ;



£ Build Ctrl+F9
Compile current file  Shift+Ctrl+F9

Run Ctrl+F10
P
Build and run F9
o
;| Rebuild Ctrl+F11
51
Clean

Build workspace
Rebuild workspace

Clean workspace

Errors »

Select target... I

Les éventuels avertissements, messages d’erreur et ’état final du processus de compilation apparaissent

dans onglet Build log situé en bas :

Messages

A Code::Blocks

X

X} Code::Blocks Dl:hug| ‘4, Search results

& Debugger | & Build log | # Build messages

Process temminated with status 0 (0 minutes, 3 seconds)
0 errors, 0 warnings

o

Lorsqu’il y a des erreurs, I'onglet Build messages indique les lignes en cause et en cliquant sur le message

d’erreur on est positionné dans I’éditeur sur la ligne en cause :

Pﬂ ®
A Code::Blocks | XA Code::Blocks Du:hug| 4, Search results | €9 Debugger | € Build log| ¥ Build messages 4k

[ Fichier ][ Line ][Message ]

=== Build finished: 0 errors, 0 warnings ===

Pour exécuter le code, il suffit de cliquer sur la commande Run du menu Build (raccourci clavier Ctl-F10),

une fenétre d’éxécution s’ouvre alors (application console) :

On peut enchainer la compilation et ’exécution en cliquant sur la commande Build & Run du menu Build

(raccourci clavier F5).

Code::blocks offre des possibilités de débogage interactives. Il faut tout d’abord placer au moins un point
d’arrét sur une des lignes du code, soit en cliquant sur la colonne de gauche, soit en invoquant le menu
contextuel (click bouton de droite) et en cliquant sur Toggle breakpoint au niveau de la ligne de code;

un point rouge devrait apparaitre :



main.cpp X 4 b

1 #include <iostream>
2
3 int main()
4 B
5@ std::cout << "Hello world!" << std::endl; _
6 return 0;
Run to cursor
7 }
8

Insert... I

Swap header/source

Edit 4
Bookmarks J
Folding 4

Add To-Do item...

Split view... 4
Configure editor
Properties

Ensuite on lance I'exécution du programme & ’aide de la commande Start du menu Debug :

&3 Stop debugger
1[El Continue Ctrl+F7
T Next instruction Al+F7
Py Stepinto Shift+F7
{% Step out Shift+Ctri+F7
Toggle breakpoint F5
Y= Run to cursor F4
Add symboal file
Debugging windows 4
Information L4
Edit watches...
Send user command to debugger

le programme s’arréte sur la premiere ligne rencontrée qui posséde un point d’arrét (un curseur apparait) :

main.cpp X

#include <iostream>

int main()

=4

)] | std: :cout << "Hello world!" << std::endl;
return 0;

}

Co =~ @ o WA

A ce stade, on peut consulter le contenu des variables actives dans la fenétre Watches que 1'on fait
apparaitre en cochant la case Watches dans le menu Debugging windows :



A0 ARiEERFIDHCOIO0LI0DGQE

oint
main() : in [ Call stack —

main.cpp [JCPU Registers
1 #include <iostream> [ Disassembly
2 [IMemory dump
3 int main() [JRunning threads
- TR
50 std::cins>i;
i std::cout << "Hello "<<i<<std::endl;
7 return 0;
8§ -1
9

La fenétre Watches fournit par défaut le contenu des variables actives et on peut en rajouter d’autres a
I’aide du menu contextuel de I’éditeur :
Watches *
~ Local variables
i=3
I*  Function Arguments

On peut dérouler 'exécution suivant différents modes : commandes Step over (F7), Step into ( Shift-F7)
ou Step out (Ctl-Shift-F7) et Abort du menu Debug ou via les boutons d’acces rapide :

EEFIHN W

EEEEET

3 Principales fonctionnalités

Nous ne décrivons que les grandes lignes et invitons le lecteur & les explorer en détail par lui méme.

3.1 Menu fichier

New 3
4 Ouvrir Ctr+O

Open default workspace

Recent projects I

Recent files I

Import project ]
4 Save as...

Save all files Shift+Ctrl+5

Save project as...
Save project as user-template

Save all projects

Save workspace
Save workspace as...

Close workspace

€3 Close file Ctri+W
Close all files Shift+Ctrl+W
Close project

Close all projects

& Imprimer
Export ]
Properties

[@) Quitter Ctr+Q



Le menu File propose les actions usuelles relatives aux fichiers ainsi que le actions d’impression et d’export
de projet ( HTML, RTF,0DT et PDF).

3.2 Menu Edit

Le menu Edit propose les actions attachées a I’éditeur du code :

CAmder  Cikez]

[} Coller Ctrl+V
Swap header/source F11
Highlight mode 4
Bookmarks I
Folding I
End-of-line mode 4
File encoding I
Special commands 4
Select all Ctri+A
Comment Shift+Ctr+C
Uncomment Shift+Ctrl+X

Toggle comment

Auto-complete Ctri+)
Goto matching brace Shift+Ctrl+B
Complete code Ctrl+Espace
Show call tip Shift+Ctrl+Espace

auto-complétions de code, passer du fichier d’implémentation au fichier entéte, poser des marqueurs, (dé)commenter,

3.3 Menu Search

Le menu Search permet d’effectuer des opérations de recherche, de déplacement rapide et de remplacement

[ Fnd. ]

'at, Find in Files Shift+Ctr+F
2. Find next F3
% Find previous Shift+F3
‘B, Remplacer Ctri+R

R Replace in Files  Shift+Ctr+R

£ Coto line... Ctr+G
Goto file... Alt+G
Goto function... Ctri+Alt+G

3.4 Menu View

Ce menu permet de gérer les différentes fenétres actives de ’environnement :



Layouts I
Toolbars ]
[#] Open files list
Messages F2
[ Script console
Status bar
[]Symbols browser
[JTo-Do list
[JCode snippets

] FullScreen

Focus editor Ctri+Alt+E

3.5 Menu Settings

Le menu Settings permet de régler différents comportements de I’environnement. Il se divise en 4 catégories

Editor
Compiler and debugger

Global variables

3.5.1 Menu Environnement

Ce menu ouvre une fenétre proposant les réglages généraux de I'environnement qui de décompose en divers
réglages, dont le choix des polices des fénétres de message, la taille des icones, I’activation des sauvegardes
automatiques, ...

hd Environment settings %

[v]

Show splash screen on start-up

Allow only one running instance (needs application restart to take effect)

Check for extemally medified files

‘ L On application start-up On project load
() Open default workspace ) Open all project files

@ Open blank workspace @ Open last open files
Do not open any files

| Shell to run commands in: [,’bim’sh < ]

Terminal to launch console programs: [xrerm -T $TITLE = ]

Notebooks appearence

V4
2

Docking system =l

L _

3.5.2 Menu Editor

Le menu Editor permet de régler divers parameétres de I’éditeur de code C++, avec entre autres : le choix de
la police de I’éditeur, les couleurs des syntaxes C++, la définition des abréviations, les régles de complétion
de codes, les raccourcis clavier, le choix de la mise en forme automatique du code, ...



b Configure editor

Folding

Margins and caret

Syntax highlighting

D]

Font

This is sample text

B

Default encoding when opening files: |UTF-8

)

TAB options End-of-line options
[] Use TAB character

TAB indents

(o TAB size in spaces

[] Show end-of-line chars
Strip trailing blanks
End files with blank line

[] Ensure consistent EOLs
End-of-line mode: -

Other options
[] Word wrap
Show line numbers

Indent options
Auto indent
Smart indent
Backspace unindents [ Highlight line under caret

[] Show indentation guides

Editor title is the file's
() name only (no path information)

@) relative filename (to the project file)

[l

3.5.3 Menu Compiler and Debugger

Ce menu permet de préciser les paramétres du compilateur et du debogueur qui seront appliqués par dé-
faut. On y trouve la plupart des options du compilateur et la possibilité d’en activer d’autres, la possi-

bilitéd’indiquer des librairies externes,...

La fenétre liée au debogueur permet d’activer la possibilité de

voir le contenu d’une variable du code lors du survol & la souris en mode debug et d’afficher la fenétre ou

apparaissent tous les messages de debogueur.

b Compiler and debugger settings

Selected compiler

[ GNU GCC Compiler

‘]

ISet as defau\t] [ Copy ” Rename “

| [Re;et defaults]

Global compiler settings

Compiler | Ijnkell Directories l Programs } Custom variables I Olher\

Policy: |

ol 1

Profiler settings

I

3

Batch builds

@

Debugger settings

Compiler Flags | Other aptions I #defines }

Categories:
<All categories> v
[ 1 Produce debugging symbols [-g] &=

[1Profile code when executed [-pg]
[1In C mode, support all ISO C90 programs. In C++ mode, remove GNU extensions that conflic
[ 1Enable all compiler wamings (overrides every other setting) [-Wall]

[ 1 Enable standard compiler wamings [-W]

[ 1 Stop compiling after first error [-Wfatal-errors]

[ 1Inhibit all warning messages [-w]

[ 1 Enable wamings demanded by strict ISO C and ISO C++ [-pedantic]

[ ] Treat as errors the warnings demanded by strict ISO C and ISO C++ [-pedantic-errors]
[ 1Wam if main{) is not conformant [-Wmain]

[1Strip all symbols from binary (minimizes size) [-s]

[ 1 Optimize generated code (for speed) [-O]

[ ] Optimize more (for speed) [-O1]

[ 1 Ontimiza avan mara (far cnaadl 10721 -

1] T

I~

3.5.4 Menu Global Variable

B2 *main rnn [Fesail - Cade--F

Ce menu permet de définir des variables internes & Code::blocks pouvant étre utilées par le compilateur.
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3.6 Barre d’accés rapide

La barre d’icones propose sous forme de boutons les actions les plus utilisées :
B8RV LB IARIBEDIDAODLIOP ST O MidEwtheyy -

dont la signification s’affiche lorsque la souris les survole : Nouveau projet, Nouveau fichier, Quvrir un
projet ou un fichier, Sauver les modifications, Défaire, Refaire, Couper, Copier, Coller, Rechercher dans un
ou plusieurs fichiers, Remplacer dans le fichier courant, Construire (compiler le projet), Exécutere, Stopper la
construction ou ’exécution, Un champ indiquant la cible de construction, Continuer (mode debug), Exécuter
jusqu’au curseur (mode debug), Avancer sans rentrer dans les fonctions( step over du mode debug), Avancer
en rentrant dans les fonctions (step in du mode debug), Sortir d’une fonction (step out du mode debug),
Stopper le mode debug.

4 Fichiers d’aide

Par défaut, code::blocks n’offre pas de documentation C++ en ligne. Dans le menu Settings -> Envi-
ronment -> Help files il est possible d’en ajouter, par exemple celle de BorlandC++ sous windows si on
I’a’! Sinon, on peut toujours utiliser une aide sur internet, par exemple celle, trés compléte, de C. Casteyde :
http://casteyde.christian.free.fr/cpp/cours/online /book1.html. 1l est possible de 'appeler directement depuis
code::blocks depuis le menu Tools en ajoutant un nouvel outil (commande Configure tools ... dans le
menu Tools).

On trouvera des informations relatives & Code::blocks a ’adresse suivante :

http:/ /wiki.codeblocks.org/index.php ?title=Special: Allpages.

11



