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Qu’est-ce que Code::Blocks ?

Pour développer des programmes, nous utiliserons un logiciel qui permette :

- d'éditer du code (taper le programme)

 de faire appel aux outils de compilation pour réaliser 1'exécutable

+ de débuguer le programme lors de son exécution
Un tel programme s'appelle un IDE : Integrated Development Environment.
I1 existe de nombreux logiciels pour développer en langage C.
Code::Blocks est I'IDE que nous avons choisi d'utiliser pour votre apprentissage de la
programmation pour les raisons suivantes :

il est libre et open source

« il est multi-plateformes (version pour Windows ou pour Linux)

- il est simple a installer

- il est de taille raisonnable (installateur <35Mo avec les outils de compilation)

. il est simple a prendre en main

+ il est performant
Code::Blocks est capable de générer des applications écrites en C ou en C++ sous Windows (en
mode console ou non). Pour pouvoir utiliser Code::Blocks, il faut lui associer un compilateur. Sous
Windows, nous utiliserons MinGW. MinGW (Minimalist GNU" for Windows) utilise les outils de
compilations « libres ». Ces outils sont reconnus comme étant parmi les plus performants. Ils sont
disponibles sur quasiment toutes les plateformes du marché.

“Le projet GNU, lancé depuis 1984, développe un systéme d’exploitation similaire & Unix libre et complet.

Télécharger le programme d'installation de Code::Blocks

La derniére version officielle de Code::Blocks date du 25 octobre 2005. C'est la version 1.0rc2.
N'installez surtout pas cette version. Depuis le 2 janvier 2006, une nouvelle version de
Code::Blocks est publi¢e presque tous les jours. Ces versions quotidiennes se nomment les nightly
builds. Pour vous éviter une installation fastidieuse de Code::Blocks et de MinGW, nous avons
regroupé tout ce qui vous sera nécessaire pour programmer sous Windows dans un méme fichier
d'installation avec les versions actualisées en juin 2007. Vous pouvez télécharger ce programme a
I’adresse suivante :

http://formation.u-psud.fr/claroline/document/document.php?cidReq=PROGC
ou aller sur :

http://formation.u-psud.fr/

puis dans la catégorie Sciences, Technologies

chercher Langage C — PROGC — Guinand Yves — french

et enfin aller dans Documents

Installer Code::Blocks

Lorsque vous avez téléchargé le programme d'installation, vous pouvez I'exécuter. Vous devez alors
passer par les étapes suivantes :

- ¢écran d'accueil et d'indication de la date de mise a jour des versions des logiciels

+  choix du répertoire d'installation de Code::Blocks

+  choix du répertoire d'installation de MinGW (a ne pas modifier de préférence)

- nom du dossier de création des raccourcis dans le menu Démarrer

+ création ou non du menu et d'une icone sur le bureau pour lancer le programme

+ lancement de l'installation

+ déroulement de I'installation

« fin de l'installation
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Premiéere exécution de Code::Blocks

Lors de la premicre exécution de Code::Blocks,
si plusieurs compilateurs sont installés sur votre
machine, il faut choisir celui que vous allez
utiliser par défaut. Le compilateur installé avec
Code::Blocks est GNU GCC Compiler.

Premier programme
Créer un projet

Un projet contient tous les ¢léments nécessaires pour compiler un programme.
Vous pouvez créer un nouveau projet soit par le menu File — New — Project...

Compilers auto-detection o = 3]

piler
5l C++ Toolkit 2003

Microsoft Visual C++ 2005

Borland C++ Compiler (5.5, 5.82)

Digital Mars Compiler

OpenWatcom (W32) Compiler

GMU ARM GCC Compiler

GMU AVR. GCC Compiler

Cygwin GCC Detected

Intel C/C++ Compiler

SDCC Compiler

Tiny C Compiler

GDC D Compiler

Digital Mars D Compiler

Default compiler: - GNU GCC Compiler

OK

m Create a new project

Vous pouvez aussi simplement cliquer sur Create a new project au milieu de I'écran d'accueil.

Une boite de dialogue s'ouvre alors pour vous
permettre de choisir le type de projet que vous
souhaitez créer. Dans un premier temps, vous
ne créerez que des projets du type Console
Application.  Sélectionnez donc  Console
Application puis cliquez sur Go.

51
Prajects Category: <Al categaries> = Go
Build targets
Files [ = Cancel
Custom Ly a
User templates

Code::Blocks D application  Direct/X project

plugin B

8 0 &

Dynamic Link Empty project  FLTK project GLFW project
Library

L @ @ -

GLUTproject  GTK+project  Irlicht project  Lightfeather
project

View as
g = @ =
@ Large icons
Ogre project  OpenGL project QT4 project SDL project _I  List

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

Vous devez maintenant choisir le nom du projet
et son répertoire de sauvegarde.

ﬂ

Please select the folder where you want the new project:

E Console [kt
Project title:
PremierProg
Folder to create project in:
lents and Settings\IUTWMes documents'codeblocks | ...
Project flename:
[PremierProg.chp
Resulting filename:
les documents\codeblocksPremierProg \PremierProg. chy

< Back I Next > I Cancel |

Code::Blocks place automatiquement tous les
fichiers du projet dans un répertoire qui porte le
nom du projet. Dans l'exemple ci-dessous, le
répertoire du projet est
Mes Documents\codeblocks
et le nom du projet est
PremierProg

2/6

alors tous les fichiers du projets seront placés
dans le répertoire

Mes Documents\codeblocks\PremierProg
Pour le nom du projet, il est préférable de
n'utiliser que des lettres et des chiffres et
d'éviter tous les caractéres spéciaux, en
particulier les espaces.
Vous devez ensuite choisir le compilateur, il
doit étre automatiquement sélectionné a GNU
GCC Compiler, et la création d'une version de
débogage (Debug) et dune version finale
(Release) de votre programme. Méme si pour
des exercices on peut se contenter d'une version
de débogage ne changez rien aux options
proposées.

5I

C I Please select the compier to use and which configurations
: Console you want enabled in your project.

¥ Create "Debug” configuration: [Debug

 "Debug” options

Cutput dir.: [pnpebug |
Objects output dir.: |obj\Debug

Create "Release” configuration: [Release
[~ Release” options

Qutput dir.: bin\Release
Objects output dir.: |objiRelease

<

< Back I Next > I Cancel |

I reste a choisir un développement du
programme en langage C.
zl
m Console Please select the language you want to use,

— r Please make a selection

C++

<Beck [ Fmsh | concel |

Un clic sur Finish va maintenant créer le projet.
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Dans le répertoire Mes Documents\codeblocks\PremierProg, deux fichiers ont été créés :
«  PremierProg.cbp fichier du projet dont le format est propre a Code::Blocks et d'extension
cbp pour Code::Blocks Project.
« main.c fichier en langage C.

Construire et exécuter un projet
Vous pouvez éditer le fichier main.c en allant a gauche dans la fenétre Management dans Sources
— main.c. Ce fichier comporte la fonction main, fonction principale du programme.

- ; ~ L=

Le fichier main.c contient e e Toe Ao Setee ro

les instructions pour afficher B/t % 501 % 65 & EG sumf [} st s E L

Hell 1) 3 l'exéouts ] =] e
ello world! a 'execution. Managament %[ | PR

Pour pouvoir exécuter le EOWM;;:S :

programme, il faut tout B Fviig :

d'abord construire (build) le BN el e

projet. Cette opération peut :

étre réalisée soit par le menu st x — : =

. . = Opened Files
Bulld’ Solt par la barre main.c J| CodexBlocks | |} Code:locks Debug | (L), Search resuits | © Build jog | % Buld messages | [~3 Debugger | 4 P

d' . 1 C . l l' [Scanring for plugins in Cr\Dacuments and Setings TUT\Application Data\codeblocks,share codeblocks plugins. . =]
Found 0 plugins

Outl S Ompl er que On IScanning for plugins in C:\Program Files\CodeBlocks/share fcodeblocks/plugins. ..

t t d , t IFound 27 plugins

Loading: AStylePlugin Autosave BYOGames CB_Koders Classwizard CodeCompletion CodeSnippets CodeStat Compiler copystrings

peu acuver ou csactiver Debugger FilesExtensionHandler DevPakUpdater chDragSeroll EnvVars Exporter HelpPlugin chkeyBinder ib_finder Profiler

. RegExTesthed ScriptedWizard SymTab ToDoList wxSmith wxSmithMime wxSmithContribItems WindowsXPLookNFeel

par View — TOOZbaVS — Running startup sript o
-
A

|Script/function ‘edit_startup_script.script registered under menu ‘Settings/-Edit startup script’
C om pl l er. [Rebuild all modules in the active project [wmpows-1252 Line 1, Column 1 Insert [Readjwrite

La barre d'outils Compiler : SPS gﬁ | Build target: [Debug d
' A

Construction du projet (Build)
Exécution du projet (Run)
Construction, puis exécution du projet (Build and run)
Tout reconstruire (Rebuild)
Termine I'exécution en cours (Abort)
Choix du type de cible, débogage (Debug) ou version finale (Release) ——

La version finale donne un fichier exécutable plus petit et généralement plus efficace mais elle
n'autorise pas le débogage. Les fichiers sources compilés sont rangés dans le sous-répertoire obj du
projet. Le programme exécutable se trouve dans le sous-répertoire binlDebug pour la version de
débogage et dans le sous-répertoire bin\Release pour la version finale. Sous Windows, le nom du
programme correspond au nom du projet avec l'extension exe.

Messages X
On obtient I'affichage du résultat d'un Build e oocon o Srwml i Sl L

Compiling: main.c

dans lvonglet Bulld ZOg de la fenétre Linking ccnscle exscutsble: bin\Relesse\PremisrProg.exe

Process terminated with status 0 (0 minutes, 0 seconds)

Messages. o arzors, 0 varnings

o

i A ol x|
Si on lance le programme (Run), Une fenétre oI 5

s'ouvre et affiche le résultat de I'exécution. e e 0, Secution tine = 0016

Erreur a la compilation

Les erreurs lors de la compilation du projet sont recensées dans l'onglet Build messages de la
fenétre Messages. Un simple clic sur 'erreur envoie le curseur dans le code a l'endroit ou I'erreur est
détectée. Un marqueur rouge dans la marge du code indique la ligne concernée. Attention, souvenez
vous qu'en langage C, un point-virgule oubli¢ en fin de ligne entraine une erreur sur la ligne
suivante. A titre d'exemple, créons volontairement deux erreurs dans le programme précédent.
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Ecrivons print & la place de

: : - i
prln(f et Supprlmons le p01nt- Me Edit View Sear Project Buld Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help
virgule aprés le return 0. Lors 24t |L08 58P S S [muid argetoehg CieEEr a0
. I jlmaino rint j
du Build, nous obtenons alors s oo | ;

l'affichage ci-contre :
L'absence de point-virgule
apparait comme une erreur.

A la compilation, l'usage de

Tutoriel Code::Blocks
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ymbl
B () Workspace
£ B PremierProg
=S Sources

main.c

Open files list

3

return 0

.

1 f t. . . \ 7= Opened Files Messages x
a fonction inconnue print (a A o c  Scarch resuts | € udiog | 4 Build messages | £ ebugger | 4 3
la place de printf) génére un [ |
=== PremierProg, Debug ==
. C:\Documents &... & warning: implicit declaration of function ‘print’
warning. C:\Documents a._. 8 error: synta error before '}' token
. , , == Build finished: 1 errors, 1 warnings ==
Elle auralt deCIenChe une | \Pocuments and Settings\IUT\Mes documents\codeblocks \PremierProgly [WINDOWS-1252 Line 8, Column 1 Insert [Readjwrite

erreur a I'édition de lien.

Utiliser le débogueur

Les commandes du débogueur
Il est possible d'utiliser le débogueur soit a partir du menu Debug, soit grace a la barre d'outils
Debugger. On peut activer ou désactiver cette barre d'outils par View — Toolbars — Debugger.

La barre d'outils Debugger : WBEET M

? A

|17
AoA A

i
A

Exécute en mode débogueur (Debug/Continue)
Attention, si aucun point d'arrét n'est placé,

le programme s'exécute normalement.

Exécute jusqu'au curseur placé dans le code (Run fo cursor)
Exécute une ligne sans entrer dans les fonctions (Next line)
Exécute une instruction en assembleur (Next instruction)
Exécute une ligne en entrant dans les fonctions (Step into)
Exécute jusqu'a la fin de la fonction en cours (Step ouf)
Termine 1'exécution en cours (4bort)
Menu d'ouverture des fenétres de débogage
Menu d'informations

Les points d'arrét (Breakpoint)
Pour placer ou enlever un point d'arrét (Breakpoint) dans le programme, il faut cliquer dans la
marge juste apres le numéro de la ligne. Un rond rouge doit apparaitre. On peut aussi utiliser le
menu Debug — Toggle breakpoint ou la touche F5. Lors de l'exécution en mode débogage, le
programme s'arrétera sur les points d'arrét.
I1 est possible de désactiver un point d'arrét (sans le supprimer), de lui associer un
nombre de passages avant arrét ou une condition logique pour stopper. Un clic -~
droit sur le point d'arrét permet d'accéder a un menu d'édition du point d'arrét (Edit F— 4
breakpoint). Une boite de dialogue s'ouvre alors et on peut choisir d'ignorer un [ S oo s
certain nombre de passages avant de prendre en compte le point d'arrét ou de ne
VoA .. . . e ., ok | cancel |
s'arréter que pour une condition logique particuliére exprimée en langage C.  ——
Lors d'un arrét en mode débogage, une fleche jaune indique I'avancée de I'exécution du programme.

x

[V Enabled

Visualiser 1'état des variables (Watches)

Lors du fonctionnement en mode débogage, Code::Blocks analyse automatiquement les valeurs des
variables locales et des arguments des fonctions. Ces informations se trouvent dans la fenétre
Watches.
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Vous pouvez ouvrir cette fenétre grace au menu Debug — Debugging windows — Watches. Vous
pouvez aussi utiliser la barre d'outils Debugger et I'icone d'ouverture des fenétre de débogage.

La fenétre Watches comprend par défaut deux listes, une pour les variables locales et une pour les
arguments des fonctions. Les variables dans ces listes sont ajoutées et retirées de manicre
automatique en fonction du déroulement du programme. Un arrét dans la fonction suivante :

|
?ouble fct (double k) W
, L vy=4
double y; I Function Arguments
ioek=2
y=k*x -
return y; x=2
)
ou x est une variable globale donne l'affichage ci-dessus
dans la fenétre Watches (x a été ajouté manuellement). Eitwatch x|
Keyword:
Un clic droit dans la fenétre Watches permet d'accéder a un rey
menu pour ajouter une variable (4dd watch). @ Undefined € Deamal | | [~ \aich as armay
. . . A " Unsigned  {" Hexadecimal z
Un clic droit sur une variable dans la fenétre Watches i B =
. Count: =
permet de changer sa valeur (Change value) ou de modifier fo =
sa représentation (Edit watch). o cancel_|

Un clic droit sur une variable dans le code pendant une session de débogage permet d'obtenir un
menu pour ajouter la visualisation de la variable.

Exemple d'une session de débogage
Le programme est arrété par un point d'arrét avec condition :

;rm[ﬁﬂm]—c 0 i =]
File Edit Yew Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins  Settings  Help
| BEo| | ¥ | £E D] RS P 5 6 bud target: pebug fEEdL.RT WL
i ||fetidouble k) : double =]
Management x [ main.c X] q4 b
— 1 -
oy |
= O Workspace 2 m _I
EH PremierProg 3 [¥ Enabled
== Sources =
i main.c Z ™| Ianore count before breaks
& double fct (double k) ; = =
7 I'—' =l
=] int maini)
3 = ¥ Break when expression is true:
10 int i; - 100
11 Iy
12 printf("Hello world!\n");
13 for (i=1; i<1d; i++) oK | Cancel
14 = {
15 x = foct(Z.0);
16 printf("2~%d = S1S\n", i, x; Watcl =
L7 I } . =] Local variables
18 return 0; t
Open files list x 13 b | y=18
pen mes lis . 20 ’ - Function Arguments
B Opengd Files 21 doukle fct(doubkle k)
| main.c o =
22 {
23 double ¥;
z4
25 ¥ =k * x
ze return ¥; b
27 = -
3
world? x
= 4.0888080
= §.PPBBAR jessaces | €3 Debugger| 4 B
= 16 .880008 ;I
= 32.880008
= 64.880008
e 7 7 7 _ og/main_c:2&
|C:1|,Documents and Settings\IUTMes documents\codeblocks \PremierProgly |WINDDWS—1252 Line 26, Column 1 Insert |Read,|'\'\u'rite A
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Autres fonctionnalités

Installer un fichier d'aide
Il est pratique d'obtenir rapidement de
l'aide sur les fonctions des librairies
standard du langage C. Pour cela, il faut
associer un fichier d'aide a un appui sur la
touche F1 quand le curseur est placé sur
une fonction.
1. Allez dans le menu

Settings — Environment...
2.Dans la fenétre qui s'ouvre, faites
défiler la partie gauche jusqu'a trouver
Help files et cliquez sur Help files.
3. Cliquez sur le bouton Add et entrez un
nom pour le fichier d'aide (par exemple
Librairies GCC).
4.Cliquez sur Qui pour parcourir
(browse) l'arborescence des fichiers.
5. Recherchez le fichier LIBC.HLP qui se
trouve a I'emplacement
C:\Program Files\CodeBlocks\LIBC.HLP
pour une installation standard.

Formater automatiquement son code

Tutoriel Code::Blocks
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6. Cochez l'option

This is the default help file (shortcut: F1)
pour activer l'usage de la touche F1.
7. Terminez en cliquant sur OK.

Environment settings x|

Help files
| Add

Rename

) Delete

Environment variables Up

e

Help files

Do

¥ This is the default help file (shortcut: F1)
[ This line represents a full command to be executed

|c: \Program Files|CodeBlocks\ 18C,HLP
TIP: ${keyword) wil be replaced by the word under the cursor
-

cares

Pour vérifier le fonctionnement, placez le curseur sur
la fonction main et appuyez sur F1. Une fenétre d'aide
doit s'ouvrir pour vous donnez des informations sur la
fonction main en langage C.

Bien siir, cette aide est dans la langue de Shakespeare !

Le langage C n'impose aucune contrainte d'écriture du code. Pour vous qui écrivez en langage C
comme un cochon, Code::Blocks intégre un outils de mise en forme automatique du code : AStyle.
Pour 'utiliser, il suffit d'aller dans le menu Plugins — Source code formatter (AStyle).

On peut configurer la mise en forme du code en allant dans le menu Settings — Editor... puis en
sélectionnant sur la gauche de la fenétre Source formatter.

Avant AStyle
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

double x = 1.0;
void fct(void) ;

int main ()
{

int i;

printf ("Hello world!\n");
for (i=1; 1<10; i++) {
fct ()

printf ("27%d =
}

return 0;

}

$1f\n", 1, x);

void fct(void) {
X =2 * x;

}

Apreés AStyle
<stdio.h>
<stdlib.h>

#include
#include

double x = 1.0;
void fct(void) ;

int main ()
{

int i;

printf ("Hello world!\n");
for (i=1; i<10; i++)
{
fct ()
printf("27%d = %1f\n", i, x);
}

return 0;

}

void fct (void)
{
X = 2 * x;

}

Code::Blocks possede bien d'autres fonctionnalités intéressantes que vous découvrirez a l'usage...

Comme I'écrivent les développeurs de Code::Blocks sur leur site :
We hope you enjoy using Code::Blocks!
Un grand merci aux équipes de développement des outils libres que nous utilisons.
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